LE QG 3E - HISTOIRE-GEOGRAPHIE - GEOGRAPHIE

Méthode du développement construit et du
croquis ou schéma en 3¢ : cours et exercices

pour le brevet

& Difficulté «xx @@ 45min  Objectif : méthode du développement construit et du croquis ou schéma

Tombe souvent au brevet

Compétence visée (programme cycle 4) : Aires urbaines, espaces productifs, aménager le territoire, la France
et 'Union européenne dans le monde, mondialisation.



Coach Vince te résume l'essentiel

» Un développement construit répond a une question par des paragraphes organises, precis et
justifiés par des exemples.

» Un croquis transforme des connaissances geographiques en un langage visuel : titre, figurés
et legende sont indispensables.

» Coach Vince te le rappelle : au brevet, une copie claire vaut mieux qu'une accumulation
d'idées non classeées.

AU BREVET, ON TE DEMANDE...

Tu dois répondre a une question géographique de facon organisée ou transformer des
connaissances en une représentation spatiale lisible et |égendée.

Type de question Question de développement construit, analyse d'un document géographique ou
réalisation et complétion d'un croquis ou d'un schéma.




Exemple type Montre que les aménagements transforment les territoires francais et repondent
a des besoins variés.

Réciter le cours sans répondre au verbe du sujet, ou réaliser une carte avec des
figurés non expligués dans une légende organisée.

LA LEGON

Comprendre ce qui est attendu
En géographie, le développement construit est une réponse rédigée et organisée a une question. Tu
dois expliquer un phénomene spatial, cest-a-dire montrer comment des territoires sont organisés,
reliés, transformés ou inégalement intégrés a la mondialisation. Tu ne récites pas un cours dans
n'importe quel ordre : tu réponds exactement au sujet. Si le sujet porte sur les espaces productifs
francais, tu dois définir ce gu'est un espace productif, présenter des activités et expliquer leurs
localisations, leurs acteurs ou leurs transformations. Une bonne copie contient des connaissances
précises, mais aussi des liens logiques entre elles. Les mots car, donc, ainsi, ce qui explique et par
exemple t'aident a construire ce raisonnement. Le croquis représente un espace géographique sur un



fond de carte. Il ne s'agit pas d'un dessin décoratif. Chaque couleur, surface, ligne ou symbole porte une
information. Le croquis doit permettre de comprendre rapidement l'organisation d'un territoire. Le
schéma, lui, est une représentation simplifiée : il peut étre réalisé sans respecter exactement les
formes et les distances. Il montre surtout des relations, des flux, des contrastes ou une organisation.
Dans les deux cas, ta légende est essentielle : elle explique le sens des figurés et organise les idées. Le
déeveloppement construit et le croquis évaluent donc la méme compétence générale : sélectionner des
connaissances utiles et les organiser avec rigueur.

Le plan de jeu du développement construit
- Lisle sujet mot a mot. Entoure le territoire concerne, le theme et le verbe de la consigne. « Décrire »

demande de présenter ; « expliquer » demande de montrer les causes, les acteurs ou les
conséqguences ; « montrer » demande souvent de décrire puis dexpliquer.

« Reformule la question. Transforme-la en une phrase simple. Par exemple, face a une question sur
'inégale intégration des territoires francais a la mondialisation, demande-toi quels territoires sont
les plus connectés, lesquels le sont moins et pourquoi.

« Mobilise tes connaissances utiles. Cherche des définitions, des idées majeures, des acteurs, des
ameénagements et des exemples localisés. Un exemple n'est utile que s'il sert I'idée du paragraphe.



Classe avant de rédiger. Regroupe tes idées en grandes parties cohérentes. Un plan efficace peut
opposer des espaces, suivre une logique cause-conséquence ou présenter dabord les
caracteéristiques puis les évolutions. Ne fais pas une partie sur chague exemple isolé.

Redige une introduction courte. Présente le theme, définis si nécessaire le mot-clé et annonce lidée
directrice. L'introduction ne doit pas raconter tout ce que tu sais.

Construis des paragraphes autonomes. Chaque paragraphe commence par une idée claire,
développée par une explication, puis appuyée par un exemple précis. Saute une ligne entre les
parties pour rendre ton plan visible.

Termine par une conclusion utile. Réponds directement a la question en une ou deux phrases. Tu
peux rappeler I'idée essentielle ou signaler une limite, mais n‘ajoute pas une nouvelle connaissance
importante a ce moment-la.

Relis avec une mission précise. Vérifie que chaque lieu est correctement nommeé, que chague notion
est employeée avec son sens exact et que tu as repondu a tous les mots du sujet. Cette récupération
finale évite les oublis.

Choisir une structure adaptée au sujet

Formulation du sujet Organisation pertinente Ce qu'il faut montrer



Décrire l'organisation d'une aire
urbaine

Expliquer les transformations

d'un espace productif

Montrer comment un territoire
est aménageé

Montrer la place de la France
dans la mondialisation

Des espaces centraux vers les
espaces periphériques

Les atouts du territoire, puis les

adaptations des activités

Les besoins, les acteurs, puis
les effets de l'aménagement

Les espaces les mieux
connectes, les flux et les limites

Le centre, les banlieues, les
espaces périurbains et les
mobilités qui les relient

Les acteurs, les réseaux de
transport, I'innovation, la
concurrence et les effets surles
emplois ou les paysages

Les objectifs parfois
contradictoires : développer,
protéger, désenclaver ou réduire
les inéqgalités

Les métropoles, les facades
maritimes, les réseaux, les
échanges et les contrastes
territoriaux



La légende : le moteur du croquis

Une légende est valable seulement si elle est organisée, compléte et strictement conforme a ce qui
apparait sur le fond de carte. Elle comporte un titre général, puis des parties et des sous-parties
formulées par des groupes de mots précis. Evite les titres vagues comme « les villes » ou « les
transports ». Ecris plutdt « des métropoles qui concentrent les fonctions de commandement » ou «
des axes de transport qui relient les espaces les plus dynamiques ». Utilise des figurés adaptés : les
figurés de surface colorient une zone, par exemple un espace agricole ou une région fortement
intégreée ; les figurés linéaires représentent un axe, une frontiere, une facade maritime ou un flux ;
les figurés ponctuels localisent une ville, un port ou un équipement. Respecte les conventions
seulement lorsqu'elles servent la lecture : une couleur chaude peut mettre en valeur un espace
dynamique, une fleche montre un déplacement ou un échange, un cercle hiérarchise des villes.
Reproduis exactement le méme figuré dans la légende et sur la carte. Avant de colorier, place les
eléments ponctuels et les lignes, puis ajoute les surfaces avec des crayons de couleur lisibles. Ne
noircis pas toute la carte : laisse respirer le document. Le titre répond a la question géographique,
par exemple « L'organisation d'un territoire francais dans la mondialisation », et non simplement «
Croquis de géographie ».



Passer des connaissances a une production convaincante
Pour réussir, relie toujours la forme au sens. Dans un développement construit sur une aire urbaine, il

ne suffit pas décrire que des habitants vivent en périphérie. Explique que la périurbanisation
correspond a l'installation de populations et d'activités au-dela des banlieues, souvent reliées au pbéle
urbain par des mobilités quotidiennes. Tu montres alors une organisation de l'espace et non une simple
liste. Dans un croquis sur les espaces productifs, ne place pas tous les éléments appris : sélectionne
ceux qui repondent a la problématique. Si tu dois représenter une France productive ouverte sur le
monde, la légende peut distinguer les espaces productifs dynamiques, les grands réseaux de transport
et lesinterfaces ouvertes sur les échanges. Les noms de lieux doivent étre soigneusement écrits,
horizontalement quand c'est possible, sans recouvrir un figuré important. Un schéma demande la
méme sélection, avec davantage de simplification : tu peux représenter une métropole par un cercle,
sa periphérie par une auréole et les mobilités par des fleches. La forme réelle des quartiers n'est alors
pas l'objectif ; leur relation l'est. Prépare ton brouillon avant toute rédaction ou tout tracé. Pour le texte,
écris tes parties et les exemples associés. Pour le croquis, teste la légende, vérifie que chaque figureé
est réalisable et pense a l'ordre du tracé. Pendant la relecture, pose-toi trois questions : est-ce que je



réponds au sujet, est-ce que chaque information est compréhensible, est-ce que mon exemple ou mon
figuré prouve bien I'idée annoncée ? Voila ta finale : une réponse sobre, organisée et precise.

Exemples résolus

Rédiger un paragraphe sur les aires urbaines
Enoncé. Montre que les aires urbaines francaises sont marquées par des mobilités quotidiennes.

1. Jerepere le verbe « montrer » : je dois affirmer une idée et I'expliquer.

2. Je choisis les notions utiles : aire urbaine, périurbanisation, déplacements domicile-travail et
moyens de transport.

3. Jeredige une idée principale, puis jajoute une explication et un exemple localisé.

Résultat : Les aires urbaines francaises sont structurées par dimportantes mobilités
quotidiennes. De nombreux habitants des espaces périurbains se déplacent vers le p6le urbain ou
les zones demploi pour travailler, étudier ou accéder aux services. Ces déplacements, souvent
réalisés par la route ou les transports collectifs, relient donc les espaces périphériques au centre
de laire urbaine.




Construire une légende de croquis
Enoncé. Prépare une légende organisée pour un croquis montrant la place de la France dans les
échanges mondiaux.

1. Je transforme le sujet en question : quels espaces et quels réseaux relient la France au monde ?

2. Je sélectionne des informations de nature difféerente : métropoles, ports, axes de transport,
facades maritimes et flux.

3. Je classe ces informations dans des parties qui expriment des idées, puis jassocie un figuré a
chaque information.

Résultat : Titre : « La France, un territoire connecté aux échanges mondiaux ». |. Des espaces
moteurs : métropoles et espaces productifs dynamiques, représentés par des figurés ponctuels et
de surface. Il. Des réseaux et des interfaces : grands axes de transport, ports et facades
maritimes, représentés par des lignes et des symboles. lll. Des échanges : flux vers les espaces
extérieurs, représenteés par des fleches.



Les conseils de Coach Vince

Annonce ton idée avant I'exemple
Commence chaque paragraphe par une phrase qui répond au sujet. Ensuite seulement, utilise
un exemple pour justifier cette idée.

Controéle la cohérence carte-légende
Avant de rendre ton travail, compare chaque figuré avec sa légende. Un figuré absent, inversé
ou illisible retire de la précision a ta réeponse.

TR SEANGE D'ENTRAINEMENT

1| Repere la demande

Identifie le verbe de consigne et ce qu'il toblige a faire.
1. « Décris lorganisation d'une aire urbaine. »

2. « Explique les effets d'un aménagement sur un territoire. »



2 Choisis le bon figuré

Associe chaque information au type de figuré le plus adapte.

1. Un axe de transport majeur.
2. Une métropole.

3. Un espace agricole spécialisé.

3 Teste talégende

Indique si chaque affirmation est vraie ou fausse et corrige-la si nécessaire.

1. Une légende peut étre une liste déléments sans classement.

2. Un méme figure doit avoir le méme sens sur la carte et dans la légende.
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