LE QG 3E - ARTS PLASTIQUES - HISTOIRE-
DES-ARTS

Otto Dix, Les Joueurs de
skat en 3° : cours,

exercices et methode

pour le brevet

D Difficulte "% @ 45 min
Objectif : Otto Dix, Les Joueurs de skat

Version dys

Prenom : Date :

Competence visee (programme cycle 4) : Otto Dix,
Les Joueurs de skat

Coach Vince te resume l'essentiel

» Dans Les Joueurs de skat, Otto Dix montre
trois anciens combattants mutiles aprés la

Premiere Guerre mondiale.

» L'.ceuvre ne cherche pas a embellir la
realite : elle denonce les consequences

physigues et sociales de Lla guerre.

» Pour l'analyser, observe, decris avec
precision, puis interprete chaque choix de

'artiste.
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AU BREVET, ON TE DEMANDE..

L'histoire des arts n'est pas une epreuve
autonome avec un poids fixe au DNB. Selon le
sujet ou le projet presente, tu peux devoir
presenter une ceuvre, decrire des choix
plastigues et expliguer comment ils construisent
une critigue de la guerre, notamment dans le
cadre de Ll'oral du DNB.

Type de gquestion Analyse d'ccuvre redigee ou
questions de comprehension
appuyees sur une
reproduction ; a l'oral du

DNB, une ceuvre peut aussi

étre mobilisee dans un projet

&repare.

Exemple type ontre que Les Joueurs de
skat propose une vision
critigue de la Premiere
Guerre mondiale. Appuie ta
reponse sur deux elements

recis de l'ceuvre. o
onner un message general

sur la guerre sans citer les
protheses, les deformations,
le jeu de cartes ou la

composition qui permettent

de Lle justifier.
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LA LECON

Entrer dans l'ccuvre sans se tromper

de regard
Otto Dix peint Les Joueurs de skat en 1920, en

Allemagne. Le titre designe une partie de skat, un
jeu de cartes trés repandu dans les pays
germanophones. Pourtant, la scene n'a rien de
leger. Trois hommes sont reunis autour d'une table
pour jouer, mais leurs corps portent les traces
visibles de la guerre. Ce sont des anciens
combattants gravement blesses, appeles aussi
gueules cassees lorsque leur visage a ete mutile.
L'artiste utilise La peinture et le collage : certains
elements semblent ajoutes & l'aide de fragments
imprimes ou de materiaux divers. Cette association
rend l'image plus rude, plus concrete et plus
proche d'un document.

L'ccuvre appartient au contexte de l'apres-guerre.
La Premiére Guerre mondiale a laisse de nombreux
morts, blesses et mutiles. Otto Dix a lui-méme
vecu le conflit comme soldat. Il ne peint donc pas
une bataille heroique vue de loin : il montre ce
qQui reste apres les combats, dans la vie ordinaire.
Les personnages essaient de jouer aux cartes,
activite banale et collective. Mais la banalite de
ce moment entre en contraste avec l'etat de leurs
corps. Ce decalage est central : la guerre continue
d'exister dans chaque geste, dans chaque prothese

et dans chaque visage reconstruit.

Ne reduis pas l'ccuvre a une image « triste » ou «
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chogquante » Une analyse solide doit repondre a
trois questions : que vois-tu ? comment est-ce
represente ! quel sens cela produit-il ? Commence
toujours par des faits visibles. Ensuite seulement,
propose une interpretation appuyee sur ces faits.
Tu ne devines pas les intentions de l'artiste : tu
les argumentes grdce aux couleurs, aux details, a

la composition et au contexte historique.

Les reperes a maitriser pour decrire
avec precision

A Artiste : Otto Dix est un peintre allemand. Son
experience de la guerre nourrit une partie
importante de son travail.

A Date : l'ceuvre est realisee en 1920, peu aprés la
Premiére Guerre mondiale. Cette proximite
expligue la presence des anciens combattants
mutiles.

A Sujet : trois hommes jouent aux cartes autour
d'une table. Ils ne sont pas montres comme des
heros glorieux, mais comme des survivants
fragilises.

B Technique : l'ccuvre meéle peinture et collage. Le
collage rompt avec une image lisse et peut
evoquer les blessures réparées, les objets
techniques ou les elements de la vie moderne.

A Prothese : une prothese remplace une partie du
corps qui mangue ou qui ne fonctionne plus. Dans
'ceuvre, elle rend visibles les degats durables du
conflit.

A Composition : les personnages sont rapproches et
occupent presque tout Ll'espace. Ce choix peut
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confronter lLe spectateur a leur presence et

reduire

A Deformation

la distance confortable avec eux.

les corps et les visages ne sont

pas idealises. Des formes disloguees, mecaniques

ou inquietantes soulignent la violence subie.

Couleurs et lumiere

les tonalites sombres, les

contrastes et certains details crus creent une

atmosphere dure.

d'ecrire seulement «

P

Regard critique

Decris

['ccuvre denonce

['effet produit au

lieu

les couleurs sont sombres

la guerre et

interroge aussi la place accordee aux blesses

dans la societe d'apres-guerre. Les joueurs

restent ensemble, mais paraissent isoles par

leurs blessures.

mutilation,
contraste,

caricature,

Vocabulaire utile
prothese,
premier plan,

satire,

representer, denoncer,

Passer de l'observation a

'interpretation

Ce que tu
observes

Des membres
artificiels et
des visages

abimes
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Comment tu le
formules

Les corps sont
fragmentés et

complétés par

des protheses

visibles.

Page 5 / 15

arriere-plan,

ancien combattant,

composition,

deshumanisation.

Ce que tu
peux
interpreter

La guerre a
transforme
durablement les
soldats : leurs
blessures ne
peuvent pas

etre cachees.
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Une partie de
cartes

Des figures
serrees dans un

espace reduit

Des details
derangeants et
peu flatteurs

Des elements
colles meéeles a

la peinture
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Les personnages
accomplissent
une activite
ordinaire malgre
leurs

mutilations.

La composition
rapproche les
personnages du
spectateur et
[imite l'espace

autour d'eux.

Otto Dix

'idealisation

refuse

des corps et
emploie une
representation
volontairement
brutale.

La matiere de
['ceuvre parait
hétérogéne,
faite
d'assemblages.
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La scene
oppose le
qguotidien au
traumatisme
reprendre une
vie normale
semble difficile.
Le spectateur
peut éetre
confronte &
leur etat :
['artiste peut
ainsi limiter
une vision
distante ou
confortable.
Il critique le
discours
heroique sur la
guerre et
rappelle son

cout humain.

Cette technique
peut renforcer
['impression de
corps repares,
assembles ou

mecanises.
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Ta methode d’analyse en cing
mouvements

1. Ildentifie. Donne le nom de l'artiste, le titre,
la date, la technique et lLe contexte. Une phrase
precise suffit : « Otto Dix realise Les Joueurs
de skat en 1920, dans L"Allemagne de Ll'apres-
guerre. »

2. Decris l'ensemble. Indigue ce que represente
la scéne avant de zoomer sur les details. N'ecris
pas « c'est la guerre » si aucune bataille n'est
montree : ecris que trois anciens combattants

jouent aux cartes apres le conflit.

3. Organise ta description. Pars du premier plan
vers l'arriere-plan, ou du centre vers les bords.
Repere les personnages, les objets, les couleurs,
les lignes et la place du spectateur. Une
description rangee donne une analyse

convaincante.

4. Relie forme et sens. Utilise la structure «
detail observe > effet > interpretation » Par
exemple : « Les protheses visibles donnent aux
corps un aspect mecanique : elles montrent que
les blessures de guerre transforment durablement
les hommes. » Cette relation est valable
seulement si ton interpretation s'appuie sur un

element reellement present dans l'ceuvre.

5. Conclus par le message. Tu peux ecrire

qu'Otto Dix propose une vision critigue et anti-
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heroique de la guerre. Il met en evidence les
sequelles physiques des survivants et peut
deranger le spectateur en Ll'invitant a regarder
une realite souvent ecartee. Ne dis pas que
['artiste “aime la guerre” parce qu'il La peint
representer la violence peut justement servir a

la denoncer.

Comprendre l'engagement d’'Otto Dix
Une cuvre engagee prend position sur une question

politigue, sociale ou historique. Elle ne se limite
pas a raconter un fait. Dans Les Joueurs de skat,
['engagement d'Otto Dix apparait d'abord dans son
choix de sujet : au lieu de montrer des soldats
victorieux, il montre des corps blesses, dependants
de prothéses et exposes au regard des autres. Il
apparait aussi dans le style. Les figures sont
deformees, parfois proches de mecanismes ou de
poupees disloguees. Ce traitement ne cherche pas
une ressemblance agréable ; il produit un malaise

qui oblige a reflechir.

Otto Dix est souvent associe a la Nouvelle
Objectivité, un courant artistique allemand qui,
dans les annees suivant la guerre, montre la
realite sociale avec une grande durete. Le mot «
objectivite » ne signifie pas que l'artiste serait
neutre. Il designe plutét une volonte de regarder
le reel sans l'embellir. Chez Dix, cette lucidite
devient critique. La guerre n'est pas racontee par
des drapeaux, des uniformes impeccables ou des
exploits. Elle apparait dans les consequences

laissees sur les personnes.
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Attention 4 ne pas ecrire que les personnages
sont seulement « pauvres » ou « malades »
[',euvre permet surtout d'identifier des anciens
soldats mutiles. Tu peux evoquer leur possible
marginalisation, mais formule-la comme une
interpretation : « Leur apparence derangeante et
'espace ferme peuvent suggerer l'isolement des
blesses dans la societe. » Le mot suggerer est
utile quand l'ccuvre ne donne pas une reponse
explicite.

Ta finale d'analyse doit reunir le fond et la forme.
Exemple : « Par la representation crue de trois
anciens combattants mutiles jouant aux cartes,
Otto Dix denonce les sequelles de la guerre. Les
deformations, les protheses et le collage rendent
les corps inquietants et empéchent toute vision
herofque du conflit. » C'est court, précis et

justifie. A toi de tenir cette rigueur.

Exemples resolus
Construire une presentation d'ceuvre
Enonce. Présente Les Joueurs de skat en quatre

phrases precises.

1.l-ftape 1 : indique Ll'artiste, le titre et la date
Otto Dix realise Les Joueurs de skat en 1920.

2. Etape 2 : situe l'ccuvre dans son contexte
elle est creee en Allemagne aprés la Premiére

Guerre mondiale.

B.étqpe 3 : nomme la technigue : Otto Dix

associe peinture et collage.
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4, Etape 4 : annonce le sujet et le sens general
trois anciens combattants mutiles jouent aux
cartes, dans une representation critique des

conseqguences de la guerre.

Resultat : Otto Dix realise Les Joueurs de
skat en 1920. Cette ceuvre allemande est creee
apres la Premiere Guerre mondiale. Elle associe
peinture et collage. Elle montre trois anciens
combattants mutiles jouant aux cartes et
denonce les sequelles durables de la guerre.

Rediger une analyse justifiee
Enonce. Expligue comment l'ccuvre critique la

guerre en t'appuyant sur deux elements visibles.

1.étape 1 : choisis deux details visibles et
precis : les prothéses et les corps deformes.

2. Etape 2 : decris leur effet : les personnages
ont une apparence mécanique, fragmentée et

derangeante.

3. Etape 3 : relie cet effet au message : les
blessures montrent que la guerre continue

d'agir apres les combats.

4, Etape 4 : conclus sans repeter : l'artiste

refuse une vision heroique du conflit.
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Resultat : Otto Dix critique La guerre en
montrant les prothéses et les corps mutiles des
trois joueurs. Ces details donnent aux
personnages une dapparence fragmentée et
presque mecanique. Ils rappellent que les
anciens combattants gardent des blessures

durables apres le conflit. L'ccuvre propose donc

une vision anti-heroigue de la guerre.
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TA SEANCE D'ENTRAINEMENT

1 Les reperes essentiels

Complete chaque affirmation.

1. L'artiste qui a realise Les Joueurs de skat est

2. L'ccuvre est realisee en

3. Les personnages principaux sont trois anciens

combattants

2 Observer sans inventer

Indique si chaque proposition est vraie ou fausse.

1. La scene represente une bataille en cours.

2. Otto Dix idealise les corps des personnages.

3 Le mot juste

Associe chaque terme & sa definition.

1. Prothese

2. Composition

3. BGuvre engagee

4 Ne melange pas les niveaux

Classe chaque phrase dans la bonne categorie : observation

ou interpretation.

1. Les personnages portent des protheses visibles.
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2. Les protheses montrent que la guerre laisse des
blessures durables.

3. Les trois hommes sont installes autour d'une

table pour jouer aux cartes.

4. La partie de cartes peut suggerer une tentative

de retour a une vie ordinaire.

5| Du detail au sens

Redige une phrase qui relie les corps deformes au

message de [’‘ceuvre.

Utilise Lles mots « deformes », « guerre » et «
denonce ».

6 Une critique de la guerre

Analyse [‘ceuvre en t'appuyant sur deux elements visibles.

Redige un paragraphe de cing & sept lignes
expliguant comment Otto Dix critique la guerre.

1 Reponse construite

Redige une reponse organisee et justifiee.

Montre que la technique et la composition de

[',euvre participent a son message critique.
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EVALUATION

Reponds avec des phrases precises.
Justifie toute interpretation par un Bareme : 20 points

detail visible de [’ceuvre.

1. Nomme l'artiste, le titre et la date de / 3
['ceuvre.
2. Situe l'cceuvre dans son contexte historique. / 3

3. Decris precisement deux elements visibles qui / 4

montrent les blessures des personnages.

4, Expliqgue le contraste entre le jeu de cartes / 3
et l'etat des personnages.

5. Explique le role du collage dans l'effet / 3
produit par Ll'ceuvre.

6. Redige une conclusion de trois phrases | 4

montrant que l'ccuvre est engagee.
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Les conseils de €oach Vince
Appuie chaque idee

Au brevet, une interpretation vaut seulement
si tu cites un detail visible qui la justifie.
Ecris d'abord ce que tu observes, puis

explique l'effet produit.

Redige sans flou

Evite « on voit plein de choses » ou « c'est
bizarre ». Nomme precisement les prothéses,
les deformations, le collage et la
composition : ta reponse gagne

immediatement en solidite.

Pour aller plus loin sur exercices-3eme.fr

> Toutes les fiches de Arts plastiques en 3 . |/

arts-plastiques-3eme/

> Le domaine « histoire-des-arts » en 3 - /arts—

plastiques—3eme/histoire—des—arts/

> Preparer le brevet (dates, epreuves, methode)
/brevet/
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